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Regole di gioco specialita Palla 10

1. SCOPO DEL GIOCO

Il "palla 10" si gioca con dieci bilie numerate Idabl 10 ed una bilia battente.

Nel tiro d’apertura la prima bilia con cui viene eontatto la battente deve essere quetia il
numero piu basso, le bilie devono essereucate in ordine numerico. Se un giocatore inalurte
qualsiasi bilia in un tiro regolamentare e non tgudichiarata, non pud continuare il suo tuato
tavolo,e l'avversario decide se tirare lui o fantnuare il gioco all'avversario. Se in unctinon
viene imbucata la bilia dichiarata, il giocatordrante deve tirare dalla posizione in taibilia
battente si & fermata. Dopo ogni fallo il giocat@ntrante puo tirareon "bilia in mano" di
qualsiasi punto del tavolo. | giocatori sono obélig dichiarare le bilie da imbucaee colpend
con la battente la bilia regolamentare si veriiba entra un’altra bilia il tiro passa all'avveisas
la bilia o le bilie imbucate non si devono riposizare eccetto la numero 10.akversario decid
se continuare lui il gioco o se deve continuareléhtirato per ultimo. La carambola dichiarata
sulla bilia numero 10,consente di vincere la partit’incontro termina quando undei due
giocatori vince il numero di partite prefissato.

2. SISTEMAZIONE DELLE BILIE

Le bilie numerate vanno posizionate a forma dng@o con la bilia numero 1 sul punto medio
della linea di fondo, la bilia numero 10 al cerdied triangolo e le rimanenti bilie senza un preciso
ordine numerico, ma il piu possibile attaccated'afi'altra.

3. TIRO D’APERTURA REGOLAMENTARE



Le regole per il tiro d' apertura sono le stesdiel@aoer gli altri tiri eccetto per quanto segue:

Il tiro d’apertura ( spaccata ) deve essere effgttobbligatoriamente posizionando la battente
sulla LINEA DI TESTA opposta al triangolo ( compadsitta la zona sottostante ).

Il giocatore deve tirare la bilia bianca battentiasbilia numero 1 ed imbucare una bilia o piu
bilie .Per avere diritto a continuare il propri@gd bisogna controllare quanto segue:

1) 1 biliaimbucata o piu bilie imbucate determinaagpaccata regolamentare.
2) se in spaccata si imbuca la bilia numero 10 namse e la bilia 10 va riposizionata
sullo SPOT e si ha diritto a continuare il gioco.

il tiro d’apertura e valido se si imbuca almeno biie ( e si puo proseguire il gioco ) non
imbucando, 4 bilie devono toccare sponda maiilduli gioco passa all’avversario.

se la bilia battente gne imbucata o salta fuori dal tavolo o non sifizamo le condizioni descrit
al punto 1, si commette un fallo e il giocatorerante puo tirare con "bilia in mano" da qualsiasi
punto del tavolo.

se durante il tiro d'apertura una o piu bilie numtesaltano fuori dal tavolo si commette fallo e il
giocatore entrante puo tirare con "bilia in mana“gdialsiasi punto del tavolo. Le bilie numerate
saltate fuori dal tavolo non vanno riposizionateeadezione della bilia numero 10.

4. SEQUENZA DI GIOCO

Nel tiro immediatamente successivo ad una apevalida il giocatore puo effettuare un "PUSH
OUT" (vedi art 5).

Se il giocatore che ha aperto in maniera valiggoito imbuca una o piu bilie puo continuare a
tirare fin quando fallisce nell'imbucare una bitammette fallo o vince la partita. In caso di
errore 0 se commette fallo finisce il suo turnte&blo, che passa all' avversario, il quale hatdiri

a continuare a tirare fin quando fallisce nell'iroée una bilia, commette fallo o vince partita.

La partita termina quando la bilia numero 10 vienkbucata durante un tiro regolamentare oppure
un giocatore viene penalizzato in seguito ad uaggyinfrazione alle regole.

5. PUSH OUT

Il giocatore che ha diritto a tirare immediatamed@o un‘apertura valida puo effettuare un
"PUSH OUT" nel tentativo di muovere la bilia batiem una posizione migliore. In un " PUSH
OUT" il giocatore non € obbligato a far toccaradlilia battente sia le bilie numerate che le
sponde, ma tutti gli altri tipi di falli verrannmusiderati come tali.

Il giocatore deve dichiarare l'intenzione di efiette il "PUSH OUT" prima di effettuare il tiro. Se
cio non avviene, il tiro sara considerato come rajem

Ogni bilia imbucata durante un "PUSH OUT" non vieonateggiata al giocatore e rimane in buca
(ad eccezione della bilia numero 10 che va riposaia).

In seguito ad un "PUSH OUT" regolamentare il giooatentrante puo tirare dalla posizione in cui
si trova la bilia battente o far ritirare, da qagdosizione, il giocatore che ha effettuato il "PUS
ouT".

Un "PUSH OUT" viele considerato regolamentare se la bilia biancavadn buca o salta fuo



dal tavolo di gioco. Un "PUSH OUT" non regolameantaiene penalizzato a seconda del tipo di
fallo commesso. Se il giocatore che effettuad tr apertura manda la bilia battente in buca, il
giocatore entrante non puo effettuare un "PUSH OUT"

6. FALLI

Quando un giocatore commette un fallo terminadl wuno di gioco al tavolo ed eventuali bilie
imbucate rimangono in buca (eccetto la bilia nuni€ra@he va riposizionata). Il giocatore entrante
puo posizionare la bilia battente in qualsiasi pul tavolo e iniziare il suo turno di gioco.

Se il giocatore commette piu falli durante I'eseéane di un tiro, ne verra conteggiato solo uno.

Il fallo intenzionale verra punito con la perditautia partita (per fallo intenzionale si intendono
tutti quei falli in cui si usano le mani sul tavalogioco e tutti i comportamenti anti-sportivi).

7. ERRORI DI SEQUENZA

Se la prima bilia numerata con cui viene in contkgtbilia battente non e quella di numero piu
basso presente sul tavolo , si commette un fallo.

8. CONTATTI CON LE SPONDE

Se durante un tiro nessuna bilia numerata vienedat, la bilia battente, o qualsiasi bilia
numerata, deve toccare una sponda, altrimentinsheette un fallo.

9. "BILIA IN MANO"

Quando un giocatore ottiene "bilia in mano" puzpée la bilia battente in qualsiasi punto del
tavolo, ma non in contatto con una bilia numerhigiocatore puo continuare a posizionare la
bilia battente fino al momento dell'esecuzionetulel

10.BILIE SALTATE FUORI DAL TAVOLO

Una bilia e da considerarsi saltata fuori dal ta\a# rimane in qualsiasi punto diverso dal piano
del tavolo di gioco. Facendo saltare una biliaifdai tavolo si commette un fallo. Le bilie saltate
fuori dal tavolo non vanno riposizionate ( ad ecwez della bilia numero 10 ).

11.FALLO CAUSATO DA COLPI JUMP O MASSE'

Il giocatore deve sapere che sara consideratodalldurante il tentativo di far saltare, curvare o
fare masse con la bilia battente,verra toccatdiadstacolo.

12.TRE FALLI CONSECUTIVI

Se un giocatore commette fallo per tre volte couisee in tre tiri successivi perde la partita.d tr
falli devono avvenire nella stessa partita. Il gitace deve essere avvisato nel tiro successivo al
secondo fallo consecutivo che un‘altra violazioekdedegole causera la perdita della partita. Il
turno di un giocatore inizia quando il regolameptevede che inizi a tirare e termina alla fine del
tiro con cui fallisce nell'imbucare una bilia, comite fallo o vince la partita.

13.FINE DELLA PARTITA



La partita inizia in modo regolare quando la bi&tente colpisce la bilia numero 1.
La partita termina alla fine del tiro regolamenteo& cui si € imbucata la bilia numero 10 o
guando un giocatore viene sanzionato in seguite f&lli consecutivi.
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Fig. 1 - Descrizione dei vari elernenti del
tavolo da pool

Il posizionamento delle triangolo bilie deve essakocato con la bilia numero 1 sullo SPOT
INFERIORE e la bilia numero 10 al centro del trialng

Per effettuare il tiro d’apertura la bilia biancatente va posizionata sulla LINEA DI TESTA
opposta al triangolo (e in tutta la zona sottosant

Per comporre il triangolo regolamentare,solo Z2kikanno la posizione obbligatoria:
* La bilia numero 1 e la prima bilia posizionataesta al triangolo.

» La bilia numero 10 va posizionata al centro delrigolo.
» Tutte le altre bilie sono con posizionamento libero



