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Regole di gioco specialita Palla 9

1. SCOPO DEL GIOCO

Il "palla 9" si gioca con nove bilie numerate dakil 9 ed una bilia battente. In ogni tiro la pr
bilia con cui viene in contatto la battente deveees quella con il numero piu basse ur
giocatore imbuca una qualsiasi bilia in un tiroalagnentare, puo continuare il suo turno al ta
fin quando fallisce nell'imbucare una bilia, comteein fallo o vince la partita imbucando la k
numero 9. Seni un tiro non viene imbucata almeno una biliajalcgtore entrante deve tirare d:
posizione in cui la bilia battente si é fermata, adaogo ogni fallo il giocatore entrante puo tir
con "bilia in mano” da qualsiasi punto del tavdlincontro termim quando uno dei due giocal
vince il numero di partite prefissato.

2. SISTEMAZIONE DELLE BILIE

Le bilie numerate vanno posizionate a forma di rorodn la bilia numero 9 sul punto medio della
linea di fondo, che risultera al centro del romba bilia numero 1 al vertice del rombo e le
rimanenti bilie senza un preciso ordine numerica,ilnpiu possibile attaccate I'una all'altra.

3. TIRO DAPERTURA REGOLAMENTARE
Le regole per il tiro d'apertura sono le stessagagler gli altri tiri eccetto per quanto segue:

il giocatore deve tirare la bilia bianca battenikasbilia numero 1 e imbucare una bilia o piu
bilie,nel settore dove viene posizionata la bidmatente devono arrivare almeno 3 bilie,le quali
determinano il tiro d’apertura regolare .Per awbri¢to a continuare il proprio gioco bisogna
controllare quanto segue:

* 1 bilia imbucata e 2 bilie nel settore battentenbea

* 2 bilie imbucate e 1 bilia nel settore battentenbea

* 3 bilie imbucate nessuna bilia ha I'obbligo di eanérnel settore battente bianca.

» 0 bilie imbucate e 3 nel settore battente bianegeélare ma la continuazione del gioco

passa all'avversario.



se la bilia battente gne imbucata o salta fuori dal tavolo o non sificamo le condizioni descrit
al punto 1, si commette un fallo e il giocatorerante puo tirare con "bilia in mano" da qualsiasi
punto del tavolo.

se durante il tiro d'apertura una o piu bilie numbesaltano fuori dal tavolo si commette fallo e il
giocatore entrante puo tirare con "bilia in mana“gdialsiasi punto del tavolo. Le bilie numerate
saltate fuori dal tavolo non vanno riposizionateeadezione della bilia numero 9.

4. SEQUENZA DI GIOCO

Nel tiro immediatamente successivo ad una apevalida il giocatore puo effettuare un "PUSH
OUT" (vedi art 5).

Se il giocatore che ha aperto in maniera valiggoito imbuca una o piu bilie puo continuare a
tirare fin quando fallisce nell'imbucare una bitammette fallo o vince la partita. In caso di
errore o0 se commette fallo finisce il suo turnte&blo, che passa all' avversario, il quale hatdiri
a continuare a tirare fin quando fallisce nell'iroée una bilia, commette fallo o vince partita.

La partita termina quando la bilia numero 9 vieméucata durante un tiro regolamentare oppure
un giocatore viene penalizzato in seguito ad uaggyinfrazione alle regole.

5. PUSH OUT

Il giocatore che ha diritto a tirare immediatamethd@o un'apertura valida puo effettuare un
"PUSH OUT" nel tentativo di muovere la bilia bateim una posizione migliore. In un " PUSH
OUT" il giocatore non & obbligato a far toccaradlilia battente sia le bilie numerate che le
sponde, ma tutti gli altri tipi di falli verrann@usiderati come tali.

Il giocatore deve dichiarare l'intenzione di effette il "PUSH OUT" prima di effettuare il tiro. Se
cido non avviene, il tiro sara considerato come radem

Ogni bilia imbucata durante un "PUSH OUT" non vieoateggiata al giocatore e rimane in buca
(ad eccezione della bilia numero 9 che va riposiia).

In seguito ad un "PUSH OUT" regolamentare il giooatentrante puo tirare dalla posizione in cui
si trova la bilia battente o far ritirare, da gagdosizione, il giocatore che ha effettuato il "PUJS
ouT™.

Un "PUSH OUT" viene considerato regolamentare $®li@bianca non va in buca o salta fuori
dal tavolo di gioco. Un "PUSH OUT" non regolameantarene penalizzato a seconda del tipo di
fallo commesso. Se il giocatore che effettua d tr apertura manda la bilia battente in buca, il
giocatore entrante non puo effettuare un "PUSH OWMEI caso che nel tiro di spaccata non si
effettui nessuna bilia in buca, il tiro di “PUSH OUpassa all’avversario.



6. FALLI

Quando un giocatore commette un fallo terminaal &uno di gioco al tavolo ed eventuali bilie
imbucate rimangono in buca (eccetto la bilia nun8ohe va riposizionata). Il giocatore entrante
puo posizionare la bilia battente in qualsiasi pudl tavolo e iniziare il suo turno di gioco.

Se il giocatore commette piu falli durante I'eseéone di un tiro, ne verra conteggiato solo uno.

7. ERRORI DI SEQUENZA

Se la prima bilia numerata con cui viene in conthttbilia battente non € quella di numero piu
basso presente sul tavolo , si commette un fallo.

8. CONTATTI CON LE SPONDE

Se durante un tiro nessuna bilia numerata vieneaat, la bilia battente, o qualsiasi bilia
numerata, deve toccare una sponda, altrimentinsiogtte un fallo.

9. "BILIA IN MANO"

Quando un giocatore ottiene "bilia in mano" pu&péae la bilia battente in qualsiasi punto del
tavolo, ma non in contatto con una bilia numerhitgiocatore pud continuare a posizionare la
bilia battente fino al momento dell'esecuzionetulel

10.BILIE SALTATE FUORI DAL TAVOLO

Una bilia e da considerarsi saltata fuori dal ta\s# rimane in qualsiasi punto diverso dal piano
del tavolo di gioco. Facendo saltare una biliaifdat tavolo si commette un fallo. Le bilie saltate
fuori dal tavolo non vanno riposizionate (ad ecoereidella bilia numero 9).

11.FALLO CAUSATO DA COLPI JUMP O MASSE

Il giocatore deve sapere che sara consideratodalldurante il tentativo di far saltare, curvare o
fare masse con la bilia battente,verra toccatdisadstacolo..

12.TRE FALLI CONSECUTIVI

Se un giocatore commette fallo per tre volte count$ee, nei tre tiri successivi, perde la partita. |
tre falli devono avvenire nella stessa partitgidicatore deve essere avvisato dall’avversario,che
ha appena commesso il secondo fallo e che umadtidzione delle regole causera la perdita della
partita. Nel caso non si avverta I'avversario caebmmesso il secondo fallo e ne viene
commesso un’altro,non causera la perdita dellatpart

13.FINE DELLA PARTITA

Una partita inizia quando la bilia battente oltiegzala linea di fondo durante il tiro di apertra.
bilia numero 1 deve essere colpita in maniera esgehtare durante I' apertura.

La partita termina alla fine del tiro regolamenteo& cui si € imbucata la bilia numero 9 o quando
un giocatore viene sanzionato in seguito ad urdimitme grave.



Fig. 1 - Descrizione dei vari elementi del
tavolo da pool

Il posizionamento del rombo deve essere collocatol@ bilia numero 9 sullo SPOT
INFERIORE .

Per effettuare il tiro d’apertura la bilia biancattente va posizionata sulla LINEA DI TESTA
opposta al rombo (e in tutta la zona sottostante).

Un rombo regolamentare & composto da 2 bilie caizfmme obbligata:

e La bilia numero 1 e la prima bilia posizionataestta al rombo.
* La bilia numero 9 va posizionata al centro del romb
» Tutte le altre bilie sono con posizionamento libelibpiu attaccate possibile.



