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Sabato 10 e Domenica 11 Giugno 2023 

Erogazione online Piattaforma Microsoft Teams SdS 

PROGRAMMA  
 

Sabato 10 Giugno 
 

8.30-9.00 Ingresso in piattaforma e accredito dei partecipanti 
 

9.00-9.15 

Saluti Istituzionali 
 

Apertura del Corso 

 
 

Rossana Ciuffetti 

Marco Tomasini 

Donatella Minelli 

9.15-9.30 Presentazione del Corso 
Gianfranco Ravà 

Daniele Di Lorenzo 

9.30-10.30 Gli sport elettronici da gioco a Sport Olimpici Giancarlo Guarino 

10.30-12.30 
ESport fenomeno sociale  

ESport fenomeno economico 
Stefano Gobbi 

12.30-13.30 
Le piattaforme presenti sul mercato  

Rapporti con Azienda IIdea 
Alessandro Senzameno 

13.30-15.00 Pausa pranzo   

15.00-16.00 
Aspetti Giuridici 

La posizione del Parlamento Europeo e l’ultima proposta di 
legge presentata alla Camera dei Deputati 

Andrea Strata 

16.00-17.00 Psicologia negli Esport Mauro Lucchetta 

17.00-18.00 Esport, il valore del brand e il licencing Paolo Di Mauro 

18.00-19.00 Comunicazione: nuovi canali e nuovi metodi Francesco Lombardo 

 

Domenica 11 Giugno 
 

8.30-9.00 Accoglienza in aula virtuale  

9.00-10.00 La Scuola dello Sport – Qualifica dei Tecnici Claudio Mantovani 

10.00-11.00 Management atleti e rapporti con le Organizzazioni Emiliano Spinelli 

11.00-12.00 Presente e futuro delle ASD nel mondo Esport Clemente Rovere 

12.00-13.30 

Ordinamento Sportivo 

Aggiornamento sulla Legge dello Sport 

Gli Olympic Sport Series 

Michele Barbone 

 Sintesi finale dei lavori e Chiusura del Corso   

PROGETTO DI FORMAZIONE DI BASE  
PER TECNICI DI SPORT VIRTUALI   
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Relatori partecipanti ai lavori 

 

……………… 

Sport e salute spa 

Rossana Ciuffetti 

Direttore Sport Impact – Sport e salute spa 

Marco Tomasini 

Presidente Osservatorio dello Sport e del Terzo Settore 

Donatella Minelli 

Responsabile Scuola dello Sport – Direzione Sport Impact Sport e salute spa 

Gianfranco Ravà 

Vice Presidente Comitato E-Sports Italia 

Daniele Di Lorenzo 

Vice Presidente Comitato E-Sports Italia 

Giancarlo Guarino 

Co-fondatore della Federazione Italiana E-sports e del Comitato E-Sports Italia. Specialista in Diritto 
Sportivo, consulente legale di Enti e Organizzazioni Sportive e di eventi sportivi internazionali 

Stefano Gobbi 

Responsabile Program Management Office - Sport e salute spa  

Alessandro Senzameno 

Direttore Settore Tecnico Comitato E-Sports Italia 

Andrea Strata 

Coordinatore Centro Studi Comitato E-Sports Italia 

Mauro Lucchetta 

Consulente Comitato E-Sports Italia - Psicologo degli Esport e Sport Virtuali 

Paolo Di Mauro 

Consulente Comitato E-Sports Italia 

Francesco Lombardo 

Consulente Comitato E-Sports Italia 

Claudio Mantovani 

Referente Area Tecnica Scuola dello Sport - Sport e salute spa 

Emiliano Spinelli 

Consulente Comitato E-Sports Italia 

Clemente Rovere 

Consulente Comitato E-Sports Italia 

Michele Barbone 

Presidente Comitato E-Sports Italia  

Presidente Onorario Osservatorio dello Sport e del Terzo Settore 

 


