
 
 

STAGIONE 2021/2022 
 

CAMPIONATI REGIONALI BOCCETTE TOSCANA a SQUADRE 

1:	Comitato	Organizzatore	

Il	Comitato	Regionale	F.I.Bi.S.	Toscana	Sez.	Boccette,	La	Commissione	Tecnica	Boccette	Toscana	composta	da:	
Alessio	Magni	(RBT),	Stefano	Giannoni,	Andrea	Lotti,	Gabriele	Maremmi,	Giuliano	Rontini	e	Giuliano	Cioncolini	
organizza	per	la	stagione	sportiva	2021/22	il	Campionato	Regionale	a	Squadre	di	Boccette,	suddiviso	in	3	serie:	
“SERIE	A”,	“SERIE	B”,	“SERIE	C”.	Ai	Campionati	possono	partecipare	tutti	i	tesserati	affiliati	alla	F.I.Bi.S.	per	la	
stagione	 2021-2022,	 con	 l'obbligo	 del	 rispetto	 delle	 norme	 del	 presente	 regolamento	 e	 del	 regolamento	
nazionale	F.I.Bi.S.	

2:	Campionato	Serie	“A”	

Il	giorno	di	gara	per	il	campionato	è	il	VENERDÌ,	la	quota	d’iscrizione	è	250,00	€.	Ogni	singola	squadra	può	essere	
composta	da	un	minimo	di	5	atleti	ad	un	massimo	di	8,	non	possono	essere	iscritti	più	di	1	atleta	appartenente	
alla	categoria	PRIMA	e	2	atleti	appartenenti	alle	categorie	SECONDA	Gold.	Le	squadre	potranno	schierare	in	
ogni	singola	gara,	nella	migliore	delle	ipotesi,	1	atleti	di	PRIMA,	2	di	SECONDA	Gold	e	1	di	SECONDA	Silver.	Gli	
incontri	saranno	6,	4	singoli	e	2	coppie.	Ad	ogni	incontro	di	singolo	si	dovranno	affrontare	i	pari	categoria,	prima	
contro	prima,	SECONDA	Gold	contro	SECONDA	Gold,	SECONDA	Silver	contro	SECONDA	Silver	(come	da	tabella	
incontri).	L’incontro	avrà	inizio	con	le	DUE	partite	di	Coppia,	questo	per	dar	modo	alle	squadre	poter	effettuare	
una	strategia	di	squadra.	Sarà	la	squadra	di	casa	a	decidere	su	quali	biliardi	giocare	e	di	conseguenza	anche	gli	
incontri	(comunque	solo	2	biliardi).	Per	i	passaggi	e	retrocessioni	di	categoria,	sarà	compito	della	Commissione	
Tecnica	Regionale	valutare	ogni	singolo	atleta	in	base	ai	risultati	ottenuti.	Il	minimo	delle	partite	da	disputare	è	
del	40%	compresa	la	fase	finale.	(vedere	l’elenco	aggiornato	delle	categorie	sul	sito	ufficiale)	NON	È	PREVISTO	
HANDICAP.			

3:	Campionato	Serie	“B”	

Il	giorno	di	gara	per	il	campionato	è	il	VENERDÌ,	la	quota	d’iscrizione	è	di	200,00	€.	Ogni	singola	squadra	può	
essere	composta	da	un	minimo	di	5	atleti	ad	un	massimo	di	8,	non	possono	essere	iscritti	più	2	di	atleti	

appartenenti	alla	categoria	SECONDA	Silver.	Le	squadre	potranno	schierare	in	ogni	singola	gara,	nella	migliore	
delle	ipotesi,	2	SECONDA	Silver	e	2	TERZA	Silver.	Gli	incontri	saranno	6,	4	singoli	e	2	coppie.	Ad	ogni	incontro	
di	singolo	si	dovranno	affrontare	i	pari	categoria,	SECONDA	Silver	contro	SECONDA	Silver,	TERZA	Silver	contro	

TERZA	Silver.	L’incontro	avrà	inizio	con	le	DUE	partite	di	Coppia,	questo	per	dar	modo	alle	squadre	poter	
effettuare	una	strategia	di	squadra.	Sarà	la	squadra	di	casa	a	decidere	su	quali	biliardi	giocare	e	di	

conseguenza	anche	gli	incontri	(comunque	solo	2	biliardi).	Per	i	passaggi	e	retrocessioni	di	categoria,	sarà	
compito	della	Commissione	Tecnica	Regionale	valutare	ogni	singolo	atleta	in	base	ai	risultati	ottenuti.	Il	
minimo	delle	partite	da	disputare	è	del	40%	compresa	la	fase	finale.	(vedere	l’elenco	aggiornato	delle	

categorie	sul	sito	ufficiale)	NON	È	PREVISTO	HANDICAP.			



	

4:	Campionato	Serie	“C”	

Il	giorno	di	gara	per	il	campionato	è	il	GIOVEDÌ,	la	quota	d’iscrizione	è	di	150,00	€.	Ogni	singola	squadra	può	
essere	composta	da	un	minimo	di	5	atleti	ad	un	massimo	di	8,	Possono	partecipare	a	questo	campionato	solo	
le	categorie	TERZA	Bronze.	Le	squadre	potranno	schierare	in	ogni	singola	gara,	nella	migliore	delle	ipotesi,	4	
TERZA	Bronze.	 L’incontro	avrà	 inizio	 con	 le	DUE	partite	di	Coppia,	questo	per	dar	modo	alle	 squadre	poter	
effettuare	una	strategia	di	squadra.	Sarà	la	squadra	di	casa	a	decidere	su	quali	biliardi	giocare	e	di	conseguenza	
anche	gli	 incontri	 (comunque	 solo	2	biliardi).	 Per	 i	 passaggi	 e	 retrocessioni	di	 categoria,	 sarà	 compito	della	
Commissione	Tecnica	Regionale	valutare	ogni	singolo	atleta	in	base	ai	risultati	ottenuti.	Il	minimo	delle	partite	
da	disputare	è	del	40%	compresa	 la	fase	finale.	(vedere	 l’elenco	aggiornato	delle	categorie	sul	sito	ufficiale)	
NON	È	PREVISTO	HANDICAP.			

5:	programmazione	campionato	

Da	Programmare	in	base	al	numero	delle	squadre	partecipanti	

SVOLGIMENTO	PARTITE	

Serie	A	 Serie	B	 Serie	C	 P.	
partita	

COPPIA	 5	birilli	80	p.	 COPPIA	 5	birilli	70	p.	 COPPIA	 5	birilli	60	p.	 1	

COPPIA	 5	birilli	80	p.	 COPPIA	 5	birilli	70	p.	 COPPIA	 5	birilli	60	p.	 1	

1^	vs	1^	 5	birilli	100	p.	 2	Silver	vs	2	Silver	 5	birilli	80	p.	 3	Bronze	vs	3	Bronze	 5	birilli	70	p.	 1	
2	Gold	vs	2	Gold	 5	birilli	90	p.	 2	Silver	vs	2	Silver	 5	birilli	80	p.	 3	Bronze	vs	3	Bronze	 5	birilli	70	p.	 1	
2	Gold	vs	2	Gold	 5	birilli	90	p.	 3	Silver	vs	3	Silver	 5	birilli	80	p.	 3	Bronze	vs	3	Bronze	 5	birilli	70	p.	 1	
2	Silver	vs	2	Silver	 5	birilli	80	p.	 3	Silver	vs	3	Silver	 5	birilli	80	p.	 3	Bronze	vs	3	Bronze	 5	birilli	70	p.	 1	

	
Obbligatorio	l’uso	di	due	biliardi	come	da	referto	di	gara	

	
6:	Variazione,	sostituzione	componenti	della	squadra	

La	squadra	che	al	momento	dell’iscrizione	risulti	composta	da	meno	di	8	atleti	ha	facoltà	di	aggiungerne	altri	
fino	al	massimo	consentito,	entro	la	fine	del	girone	di	andata.	L’aggiunta	deve	essere	subito	comunicata	per	e-
mail	a:	boccettetoscana@gmail.com	(C.O),	le	squadre	hanno	la	facoltà	di	sostituire	gli	atleti	che,	per	qualsiasi	
motivo	non	è	mai	stato	iscritto	nel	referto	di	gara.	La	sostituzione	deve	essere	subito	comunicata	per	e-mail	al	
C.O.		

7:	Prestiti	da	altri	csb	
Le	squadre	hanno	la	possibilità	di	prendere	in	prestito	atleti	da	altri	csb,	occorre	obbligatorio	il	nulla	osta	del	
ASD	d’appartenenza	firmato	dal	presidente	del	ASD.	

8:	Giorni	di	gara	
Il	VENERDI’	 è	 il	 giorno	della	 settimana	 in	 cui	 saranno	disputati	 gli	 incontri	 dei	 campionati	 di	 serie	A	e	B.	 Il	
GIOVEDÌ	è	il	giorno	della	settimana	in	cui	saranno	disputati	gli	incontri	del	campionato	di	serie	C.		
NON	SONO	AMMESSI	POSTICIPI.	Nel	caso	in	cui	il	csb	sia	chiuso	per	turno	o	il	numero	dei	biliardi	non	consente	
di	giocare	tutti	 lo	stesso	giorno	del	proprio	campionato	d’appartenenza,	 il	 csb	può	chiedere	di	anticipare	 le	
partite	in	casa.	
Si	potrà	anticipare	la	gara,	vincolante	è	l’accordo	tra	i	capitani	delle	squadre	interessate	e	il	benestare	del	C.O.		
Se	i	capitani	non	dovessero	trovare	un	accordo	per	la	data	dell’incontro	da	anticipare,	la	decisione	inappellabile	
sarà	presa	dal	C.O.	
Solo	in	casi	eccezionali	(calamità	naturali)	sarà	possibile	il	rinvio	degli	incontri,	la	decisione	inappellabile	sarà	
presa	dal	C.O.	



In	 casi	 limite	 di	 inagibilità	 dei	 locali,	 calamità	 naturali,	 chiusura	 per	 lutti	 o	 ferie,	 etc.,	 le	 squadre	 potranno	
incontrarsi	 in	 campo	neutro,	 ovvero	 appoggiarsi	 a	 strutture	 di	 altri	 csb	 disposti	 ad	 ospitarle	 per	 l’incontro,	
sempre	comunque	entro	i	termini	stabiliti.	

9:	Orario	
La	serata	di	gara	deve	assolutamente	iniziare	alle	ore	21:10	
Le	squadre	dovranno	presentarsi	all’orario	prestabilito,	la	prima	partita	verrà	considerata	persa	alle	ore	21:30,	
la	seconda	partita	verrà	considerata	persa	alle	ore	21:45,	dopo	le	ore	22:00,	la	squadra	in	difetto	(fatta	eccezione	
per	fondati	e	dimostrabili	motivi)	sarà	penalizzata	con	la	sconfitta	per	6-0.	
Solo	nella	fase	regular	season	dei	campionati	a	squadre,	sarà	possibile	presentarsi	con	3	titolari	per	i	campionati	
di	 serie	A,	B	e	C,	 la	mancanza	di	uno	dei	 titolari	 comporterà	 la	perdita	della	partita	di	propria	 competenza	
compreso	la	coppia.	Nelle	poule	finali,	per	poter	disputare	l’incontro	è	obbligatoria	la	presenza	di	tutti	i	titolari.	

10:	Presentazione	formazioni	
La	formazione	di	gara,	completa	delle	riserve,	deve	essere	presentata	contemporaneamente	dalle	squadre	ed	
annotata	sul	referto	di	gara	prima	dell’inizio	degli	incontri.	I	capitani	delle	squadre	saranno	unici	garanti	ed	unici	
responsabili	della	corretta	compilazione	del	referto	di	gara.	Sarà	istituita	una	classifica	“Referti	di	Gara”,	per	
ogni	referto	di	gara	che	arriverà	incompleto	e/o	sbagliato,	alla	fine	della	stagione	regolare,	in	caso	di	parità	tra	
2	o	più	squadre	il	primo	parametro	sarà	quello	dato	dalla	classifica	“Referti	di	Gara”.			

11:	Prova	biliardi	e	scelta	delle	bilie	
Dopo	un	acchito	di	prova	il	giocatore	che	al	secondo	acchito	fa	fermare	la	biglia	più	vicino	alla	sponda	corta	
conquista	il	diritto	di	effettuare	il	primo	tiro	di	bocciata	sul	pallino,	la	scelta	sul	colore	delle	biglie	e	se	iniziare	
per	primo	le	prove	o	lasciar	provare	per	primo	l’avversario	(art.7	regolamento	di	gioco).	

I	giocatori	hanno	a	disposizione	4	minuti	per	la	prova	biliardo.	

12:	Riserve	
	

Ciascuna	squadra	può	schierare,	nel	 corso	della	 stessa	 serata	di	gara,	oltre	ai	giocatori	 titolari,	anche	1	o	2	
riserve,	 naturalmente	 con	divisa	 di	 gioco	 conforme.	 Le	 riserve	 possono	 entrare	 in	 qualsiasi	momento	della	
partita.	La	riserva	non	può	sostituire	una	categoria	inferiore.	
IL	GIOCATORE	SOSTITUITO	NON	POTRA’	PIU’	RIENTRARE.	

	
13:	Divisa	di	gara	

Ogni	giocatore	che	è	inserito	nella	formazione,	al	momento	di	scendere	in	gara,	è	tenuto	a	indossare	la	divisa	
di	gara	scelta	dalla	propria	Squadra.	I	CAPITANI	delle	squadre,	prima	dell’inizio	di	ogni	singola	partita,	dovranno	
Controllare	 la	 divisa	 dei	 giocatori,	 eventuali	 irregolarità,	 dovranno	 essere	 segnalate	 nel	 referto	 di	 gara	
nell’apposito	spazio	“NOTE”	prima	dell’inizio	della	singola	partita.	
Nel	 caso	 in	cui	uno	o	più	giocatori,	 titolari	e/o	 riserve,	non	 indossino	una	parte	della	divisa	 regolamentare,	
l’incontro	verrà	ugualmente	effettuato,	la	squadra	con	divisa	irregolare	subirà	la	penalizzazione	di	1	punto	nel	
risultato	finale	dell’incontro,	per	ogni	giocatore	con	divisa	irregolare.	

14:	Arbitraggio	
Ogni	csb	dovrà	indicare,	tra	i	propri	componenti,	uno	o	più	tesserati	scelti	fra	i	più	esperti	perché	affianchino	
l’organizzazione	nella	realizzazione	delle	manifestazioni	nel	proprio	csb.		

15:	Squadra	che	non	si	presenta	
Qualora	una	squadra	si	ritiri	durante	le	regular	season	o	ancora	non	si	presenti	a	giocare	per	due	giornate	anche	
non	consecutive,	senza	giusta	causa,	oppure	venga	esclusa	dal	campionato,	gli	incontri	effettuati	dalla	stessa	in	
tutto	lo	svolgimento	del	campionato	verranno	annullati,	la	squadra	perderà	quota	iscrizione	e	cauzione	e	nei	
confronti	di	tutti	i	componenti	la	squadra	verranno	presi	provvedimenti	disciplinari	che	potrebbero	comportare	
la	sospensione	dalle	gare	e	dagli	altri	campionati	in	corso.	
Durante	lo	svolgimento	della	poule	finale,	qualora	una	squadra	non	si	presenti	a	giocare	in	uno	degli	incontri	
programmati	viene	automaticamente	eliminata	anche	se	nella	prima	partita	ha	vinto	l’incontro	di	andata.	
Durante	lo	svolgimento	della	poule	finale,	qualora	una	squadra	che	ha	perduto	nettamente	la	gara	di	andata	e	
ritiene	che	non	può	ribaltare	il	risultato	nella	gara	di	ritorno,	può	rinunciare	a	giocare	la	gara	di	ritorno.	In	questo	



caso	la	squadra	non	subirà	provvedimenti	disciplinari	a	proprio	carico,	se	ha	provveduto	a	comunicare	la	propria	
rinuncia	al	C.O.	e	alla	squadra	avversaria.	
	
	

16:	Comunicazione	del	risultato	
Al	 termine	 degli	 incontri	 i	 Capitani	 delle	 due	 Squadre,	 dovranno	 compilare	 e	 firmare	 il	 Referto	 di	 Gara.	 Il	
Capitano	della	Squadra	di	Casa	dovrà	comunicare	obbligatoriamente	il	Risultato	al	Termine	della	Gara.	Qualora	
un	Capitano	si	rifiutasse	di	firmare	il	Referto	di	Gara,	tale	gesto	dovrà	essere	motivato	nelle	note.	
A	CHI	COMUNICARE:	tramite	Watsapp	al	Responsabile	Alessio	Magni	
Entro	e	non	oltre	 le	48	ore	successive	 inviare	obbligatoriamente	 copia	del	 referto	di	gara	 tramite	E-mail	a:	
boccettetoscana@gmail.com	L’anticipazione	del	referto	non	esime	il	csb	dall’obbligo	di	conservare	ed	esibire	
se	richiesto	dal	C.O.	gli	stampati	in	stesura	originale	che	potranno	essere	consegnati	a	mano	al	responsabile	
boccette.	 Il	 calendario,	 i	 risultati	 e	 le	 classifiche	 possono	 essere	 visionati	 e/o	 scaricati	 dal	 sito	 http:	
www.fibis.it/toscana	

17:	Norme	comportamentali	
Il	capitano	di	una	squadra	ha	il	compito	di	garantire	un	ambiente	di	gioco	sereno	e	ha	l’obbligo	di	segnalare	le	
irregolarità	riscontrate.	In	base	alla	gravità	del	fatto,	annotati	sul	referto	di	gara	e	se	questo	è	in	violazione	di	
articoli	del	presente	regolamento,	le	infrazioni	verranno	sanzionate	dal	Giudice	Sportivo	o	direttamente	dal	C.O.	
con	provvedimenti	insindacabili	e	inappellabili	nei	confronti	del/i	giocatore/i	e/o	nei	confronti	della	squadra.	
L’intervento	 scorretto	 di	 un	 componente	 di	 una	 squadra	 (parimenti	 sarà	 considerato	 il	 comportamento	
scorretto	o	antisportivo	di	un	supporter)	nei	confronti	di	 chi	è	al	momento	 impegnato	 in	una	partita,	verrà	
considerata	irregolarità	grave.	

18:	Danni	a	cose	o	persone	
Il	Comitato	Organizzatore	declina	ogni	responsabilità	in	caso	di	danni	a	persone	o	cose	di	qualsiasi	genere	prima,	
durante	o	dopo	le	partite.	

19:	Giudice	unico	
Per	tutto	ciò	non	espressamente	contemplato	in	questo	regolamento	è	giudice	unico	e	inappellabile	il	Comitato	
Organizzatore,	 il	quale	si	riserva	di	apportare	modifiche	al	presente	regolamento,	al	 fine	di	garantire	un	più	
regolare	svolgimento	del	Campionato.	

	
20:	Iscrizione,	Poule	finale	e	montepremi	

L’iscrizione	al	campionato	Toscano	a	squadre	termina	il	30	settembre	2021,	il	montepremi	dei	campionati	
saranno	resi	pubblici	entro	il	10	febbraio	2022,	dopo	che	tutte	le	ASD	avranno	versato	la	quota	iscrizione	ai	
campionati.	IL	TERMINE	ULTIMO	PER	IL	PAGAMENTO	QUOTA	ISCRIZIONI	È	IL	31	DICEMBRE	2021	


